
Построение конструкций в системе BF73 (модернизированная версия 2020). 

 

1. Создаем новую позицию. 

  
Position Number - указываем номер позиции 
Brief Description – указываем описание конструкции (заполняется по желанию) 
Model Description – указываем дополнительное описание конструкции (заполняется по 

желанию) 
Quantity – указываем количество конструкций 
Phase – указываем этап для данной конструкции (заполняется по желанию) 
Status – выбираем из списка Статус для данной конструкции (заполняется по желанию) 
 
System – Выбираем из списка систему AluminTechno BF73 (β).  
Subsystem – Выбираем из списка необходимый вариант конструкции. Выбор осуществляется 

по направлению открывания (внутрь или наружу), а также по наличию или 
отсутствию регулировочного профиля BF73.0501 

 
 
 



Rule Package – выбираем из списка вариант используемых роликов для штульпового 
примыкания створок. При выборе варианта “Standard Roller” штульповое 
примыкание реализовано с применением профиля BF73.0502. При выборе 
варианта “Half Roller” штульповое примыкание реализовано через профили 
адаптера BF73.0808 

 
 

2. Задаем общие размеры конструкции: 
Сначала ширину 

 
Затем высоту 

 



 
 

3. Переходим в меню Element и определяем количество створок в конструкции: 

 
 

 
На данном этапе важно определиться в какую сторону должны сдвигаться створки. 



To the Left – указываем количество створок, сдвигающихся влево 
To the Right – указываем количество створок, сдвигающихся вправо. 
Внимание! Перед внесением данных параметров обратите внимание на отображение вида 
конструкции, с которым ведется построение (вид снаружи или вид изнутри), это влияет на 
правильность выбора направления сдвигания створок. 

 
 

4. В следующем диалоговом окне выбираем вариант створки: 

 
Slim Sash – узкая створка BF73.0201 
Standard Sash – стандартная створка BF73.0202 
 

5. Далее необходимо определить свойства позиции: 

 



Drainage – определяем наличие и тип дренажа для нижнего профиля рамы и для импоста 
(Без дренажа, видимый или невидимый) 

 ->  
 
Connections – определяем тип углового соединения для рамы и для створки: 

 ->   
Внимание! Опция “Cut Connectors” в данном случае неактуальна, так как каталогом не 
предусмотрено использование нарезаемых соединителей. 
 
Colour – определяем цвет конструкции. 
Внимание! На момент написания данной Инструкции Каталогом предусмотрено 
применение двухцветного варианта в следующих комбинациях цветов (Изнутри/Снаружи): 
RAL 9016/ RAL7016|30 
RAL 9016/RAL9006  
Для корректного выбора данной комбинации необходимо указывать цвета именно так: 

 
 
иначе программа выдаст предупреждающее сообщение 

 
 
Others – определяем дополнительные опции для конструкции.  
В данном случае доступна опция “Sealing to Structure”, отвечающая за вариант 
герметизации конструкции. 
Внимание! Опция “Cut Glass Supports” в данной системе неактуальна, так как каталогом не 
предусмотрено использование держателей стеклопакетов. 



 
 
 

6. Далее определяем профили рамы. Предварительно программа спросит: использовать ли 
одинаковые профили рамы по периметру? 

 
При нажатии кнопки “Yes” программа предложит единственный вариант профиля рамы 
BF73.0101. 

 
Внимание! Рядом с пиктограммой профиля находится значок «+», который дает 
возможность дополнительного выбора. 

 
 

 
 



Если же нажимаем кнопку “No” программа будет поочередно предлагать выбрать профили 
рамы для каждой из сторон конструкции: 

 
Внимание! Если появится необходимость изменить нижний профиль порога на профиль 
рамы, после замены нужно поменять примыкание профилей, иначе программа выдаст 
предупредительное сообщение 

 

 
 

7. После выбора профилей рамы появится диалоговое окно выбора варианта уплотнителей 
для низа створки. Выбор будет зависеть от нижнего профиля рамы (рама или порог) 
 
 
 
 



Если внизу – порог: 

 
Если внизу – рама : 

 
Далее просто нажимаем Save -> Close 

 
 

8. Переходим в меню “Additional Articles”. Здесь можно добавить дополнительные элементы к 
конструкции (профили, аксессуары, метизы). Для этого кликаем правой кнопкой мыши на 
белом поле и выбираем в контекстном меню пункт “New”: 



 
 

9. В появившемся диалоговом окне добавляем элементы, указывая необходимые параметры: 

 
 

 
 

10. Переходим в меню “Glazing”.  
Выбираем вариант заполнения из списка и указываем толщину остекления.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 



11. Переходим в меню “Hardware” 
Программа поэтапно будет предлагать выбрать те или иные элементы фурнитуры. 
Hinges 

 
 
Вам необходимо выбрать только цвет петель. Количество и типы петель программа 
определит самостоятельно, исходя из варианта конструкции и ее размеров. Для наглядности 
перечень элементов приводится в нижнем правом углу диалогового окна, а также 
отображается изображение первого в списке элемента.  
 
Shootbolt Handle 

 
 

Выбирается тип ручки для запирания сдвигающихся створок. Доступны варианты ручки с 
цилиндром и без, а также варианты с установкой ручки с двух сторон или с одной.   
 
 
 
 
 



 
Затем определяется цвет выбранной ручки: 

 
 

 
Door Handle T 
Если в конструкции присутствует распашная дверь, программа предложит выбрать 
нажимную ручку для нее, либо можно выбрать вариант “Without” 

 

 



Далее программа предложит выбрать цвет ручки 

 
 

Cylinder For Door Handle T 
Далее программа предложит выбрать цилиндр для нажимной ручки, либо выбрать вариант 
“Without”.  

 
 

Magnet/Colour 
Если вариант конструкции предполагает наличие магнитного ограничителя, то программа 
предложит выбрать его цвет 

 
 



Gasket Corner 
Программа предложит использовать или нет специальный угловой уплотнитель 

 
 

Если необходимо добавить дополнительно элементы фурнитуры, это можно сделать через 
Additional Hardware. 
Кликаем правой кнопкой на белом фоне и в контекстном меню выбираем пункт “New” 

 
 

В появившемся диалоговом окне добавляем необходимые дополнительные элементы: 

 

 



 


